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Écrire une règle de jeu
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La règle du jeu de l’oie

Dans le jeu de l’oie, le joueur déplace son pion 

sur une piste de jeu, depuis la case « départ »

jusqu’à la case « arrivée », à l’aide de deux dés. 

Le nombre de cases parcourues à chaque tour

dépend du nombre de points obtenus par les dés. 

• Complète la règle du jeu.

Nom du jeu : 

Matériel :

Nombre de joueurs : 

But du jeu : Être le premier à 

Règle du jeu : 

1. Placer 

2. Lancer 

Celui qui fait un double six joue le premier. 

3. Jouer ensuite à tour de rôle dans le sens 

4. Lancer 

5. Avancer son pion 

6. Respecter les indications données dans les cases « chance » ou « malchance ».

7. Le gagnant est 



Chance ou malchance ?

Sur cette piste de jeu de l’oie, toutes les cases marquées d’un � sont des cases

« Chance » et toutes les cases marquées d’un � sont des cases « Malchance ». 

• Imagine la signification de chacune de ces cases. 

� LES CASES « CHANCE »

• Case 9 : vous êtes champion de saut en longueur : allez directement sur la

case 13. 

• Case 14 : 

• Case 23 : 

• Case 39 : 

� LES CASES « MALCHANCE »

• Case 7 : vous avez oublié d’acheter du pain : retournez à la case 3. 

• Case 19 : 

• Case 33 : 

• Case 45 : 
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